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Instrukcja opracowania dodatkowych kart do gry ,,Medialna podroz”

1. W przypadku druku dodatkowych kart, strona PRZOD pozostaje nieedytowalna,
zmieniamy tylko tyt kart, dodajac dodatkowe pytania.

2. Wybieramy kategorie, w ktorej chcemy dodac pytania

A) Korzystanie z informacji
B) Ja w mediach

C) Jezyk mediow

D) Prawo i ekonomia mediow
E) Kompetencje cyfrowe

F) Bezpieczenstwo

3. Jako strona 1 w druku dajemy przod danej kategorii np. Bezpieczenstwo
PRZOD.JPG

Do edycji pytan otwieramy w photoshopie (innym programie obslugujagcym
warstwy) plik "F. Bezpieczenstwo PDF EDYTOWALNY DO PYTAN 4"

W przypadku braku dostepu do Photoshopa, mozna otworzy¢ plik za pomocg strony
internetowej www.Photopea.com

4. Plik sktada si¢ z warstw, tlo pozostaje niezmienne, mozemy za to w warstwach
tekstowych doda¢ wiasne pytania.

Po dodaniu pytan zapisujemy plik jako np. Bezpieczenstwo TYL.JPG 1 drukujemy

Materialy opracowane przy wsparciu udzielonym przez Islandie, Liechtenstein i Norwegie
poprzez dofinansowanie ze S$rodkéw Mechanizmu Finansowego Europejskiego Obszaru
Gospodarczego oraz Norweskiego Mechanizmu Finansowego. Wyfgczng odpowiedzialnos¢ za
tres¢ dokumentu ponosi zespdt projektu ,,Kompetencje medialne ucznidéw i nauczycieli kluczem
do edukacji w spoteczenstwie zmediatyzowanym”.
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strong: pierwsza strona kartki to Bezpieczenstwo PRZOD.JPG, a druga strona kartki
to Bezpieczenstwo. TYL (Strona na ktorej dodali§my pytania).

W przypadku dodawania pytan zaleca si¢ druk w takich samych ustawieniach, jak
pozostale karty do gry.

Sugerowany papier to kreda, gramatura 300 mat/btysk/

Materialy opracowane przy wsparciu udzielonym przez Islandie, Liechtenstein i Norwegie
poprzez dofinansowanie ze S$rodkéw Mechanizmu Finansowego Europejskiego Obszaru
Gospodarczego oraz Norweskiego Mechanizmu Finansowego. Wyfgczng odpowiedzialnos¢ za
tres¢ dokumentu ponosi zespdt projektu ,,Kompetencje medialne ucznidéw i nauczycieli kluczem
do edukacji w spoteczenstwie zmediatyzowanym”.



