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Nagrywanie, edycja i montaż wideo oraz dźwięku 

 

 

Tytuł:  

Nie taka aplikacja straszna 

 

Cel ćwiczenia laboratoryjnego: 

- zapoznanie się z nowym oprogramowaniem; 

- podniesienie kompetencji w zakresie nagrywania, edycja i montaż 

wideo oraz dźwięku; 

- opracowanie wniosków i rekomendacji. 
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Zasoby (uzależnione od wyboru wybranego medium): 

- urządzenie mobilne z dostępem do Internetu; 

- komputer/laptop z dostępem do Internetu; 

- dostęp do aplikacji/programu do montażu filmu (np. Movavi); 

- sugerowane lektury; 

- podstawowa wiedza o grafice; 

- umiejętność robienia zdjęć i kręcenia filmów smartfonem; 

- podstawowa znajomość aplikacji do edycji obrazu i wideo; 

- narzędzia i urządzenia pozwalające na spisanie wniosków; 

- 4 godziny. 
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Przebieg ćwiczenia 

Instalacja oprogramowania/aplikacji do montażu wideo. 

Nagranie/pobranie z Internetu krótkich materiałów wideo. 

Montaż filmu z wykorzystaniem wybranego oprogramowania. 

Montowany materiał ma być materiałem technicznym. Nie ma zatem 

znaczenia powstała treść. Istotne jest pełne wykorzystanie możliwości 

technicznych używanego programu. 

Materiał powinien być zmontowany z wielu krótkich wideo. 

Podczas edycji materiału wideo wobec dźwięku w poszczególnych 

plikach należy zastosować zmianę głośności, szybkości, fade in, fade out, 

dostępne filtry. 

Podczas edycji materiału wideo wobec obrazu w poszczególnych plikach 

należy zastosować przejścia pomiędzy nimi, dodawani tekstu i naklejek, 

dostępne filtry, a także zmodyfikować w ramach edycji wideo kolory, 

tempo i prędkość, kadrowanie i orientację obrazu oraz inne dostępne 

ustawienia. 

Zmontowany i wyeksportowany z edytora materiał należy obejrzeć i 

ocenić pod względem różnorodności użytych opcji. 

Opracowanie wniosków i rekomendacji. 
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Przykładowe pytania 

- jakimi kryteriami kierowałaś/kierowałeś się przy wyborze programu? 

- czy łatwiej było ci nagrać materiały wideo smartfonem czy pobrać  je z 

Internetu? 

- czy z którymiś elementami użycia programu pojawiły się problemy? 

- które modyfikacje i efekty dźwiękowe, wideo wydaj się być szczególnie 

użyteczne? 

- które opcje programów dotyczące modyfikacji i efektów dźwiękowe 

oraz wideo są zbędne? 

- czy praca w wybranym programie spełniła twoje oczekiwania co do 

możliwości twórczych?  

- jak oceniasz łatwość posługiwania się wybranym programem? 

- czy poznałeś/poznałeś ograniczenia i możliwości programu do 

montażu wideo? 
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Dokumentacja instruktarzowa programów 

Adobe Premiere Pro 

DaVinci Resolve 

Final Cut Pro 

Edytor Wideo Windows 

Movie Maker 

Movavi Video Editor 

Movavi Clips 

InShot 

Shotcut 

Materiały opracowane przy wsparciu udzielonym przez Islandię, Liechtenstein i Norwegię poprzez dofinansowanie ze środków 

Mechanizmu Finansowego Europejskiego Obszaru Gospodarczego oraz Norweskiego Mechanizmu Finansowego. Wyłączną 

odpowiedzialność za treść dokumentu ponosi zespół projektu „Kompetencje medialne uczniów i nauczycieli kluczem do edukacji w 

społeczeństwie zmediatyzowanym”. 


